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バーチャル・ガーデンその二

バーチャル・ガーデンというソフトで、また遊んでみた。
ソフトを起動して、指示どうりに事を運ぶ。指示はすべ
て英語だが、そのへんは適当に理解する(^^)。
まず、庭にしたい区画の大きさを決め、境界や地面をど
んな模様にするかを、右上のプルダウンメニューの項目
を選択すると表示される右下の図表から選択して、左の
平面図に書き込んでいく。

これは、境界の模様を選択しているところ。板塀や、煉
瓦塀や、生け垣など、各種の図柄から好みのものを選べ
る。

塀の模様や地面の模様を指定したら、いよいよ、庭つく
り。樹木や灌木類、草花を左のメニューから選んで配置
していく。ベンチとか、椅子やテーブル、噴水、ビニー
ルハウスや、作業小屋？のようなものまで揃っている。
うえの画像は、植え込む花を選んでいるところ。
この段階で、平面図のほうには、すでに多種多様な樹木
や灌木が配置されていて、庭を巡るための道もつけてあ
る。相当にこみあっているのと、道の太さなど、いいか
げんに作ってあるのがわかると思う(^^;。

上の平面図を3D表示にきりかえた画像。全体画面からす
ると、中央上の緑色のボタンをクリックして、3D画像と
平面画像を何度もきりかえて、確認しながら、作業をす
る。3D画面は、視点を自由に移動できるので、いろんな
角度から庭の様子を確認できる。
不要なものは、簡単に消去できるので、最初は、失敗を
恐れずに、とりあえず植物やオブジェを表示させてみて
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は、気に入らなければ消去するという試行錯誤すること
になる。

同じ庭を別の角度から眺めたもの。

これも別の角度から眺めたもの。ゲームの中では、自由に
歩行する感じで、視点を前進させたり、後退させたり、左
右に振ったり、することができる。ただ、長時間遊んでい
ると船酔いのような気分になることがある(^^;。
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庭つくりソフトで遊ぶ

灰皿町の吸殻山大字イングランドにお住いの南川優子さんが、
「庭つくりノート」（04/11/11）で、「バーチャルガーデ
ン」という面白いソフトウェアを紹介されていたので、さっ
そくダウンロードして遊んでみた。

http://www.bbc.co.uk/gardening/design/virtualgarden_index.shtml

　このソフトは、表示されるエリアの中に、自分でつくりた
い庭の区画の寸法をきめて、その中にあらかじめ用意されて
いる植物やベンチなどのアイテムを自由に配置していくとい
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うもの。図面は、3D画面にも変換できるので、自分でつくっ
た庭がどんなふうに見えるかを、画面を上下左右に移動させ
ながら、ゆっくり楽しむことができる。

　ここで画像をのせているゲーム「シム」でも、同様なこと
ができるのだが、シムでは４方向の画面の切り替えしかでき
ないのに対して、このソフトの方が表示の角度が自在で、視
覚的にはずっと臨場感がある。3D画面も静止画ではなく、花
を植えると、蝶が飛び回るし、噴水の水もたえまなく動いて
いるのが面白い。
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